Mini Campagne Okko
Ce petit kit de campagne a pour but de créer un lien entre les scénarios de la boite de base, et les suivants, sans pour autant alourdir les règles ou imposer de modifications aux scénarios joués. 
Chaque joueur choisit un camp et 28 zénis de personnages + 5 zénis d’équipement qui représentent l’ensemble de ses ressources pour la campagne. Au sein de ce clan il constituera sa bande avant chaque scénario. (ndlr : l’extension des yakuzas offre des choix supplémentaires pour composer sa bande)
A la fin de chaque scénario, les personnages ayant participé à la rencontre gagnent des points d’expérience qui peuvent leur permettre de progresser. 
Points d’expérience gagnés : à la fin d’une bataille chaque personnage gagne des points d’expérience selon son statut à la fin de la rencontre :

· Personnage en danger :
1 XP

· Personnage vigilant : 
2 XP

· Personnage héroïque : 
4 XP

Un seul des personnages de la faction victorieuse ayant survécu à la bataille peut être désigné héroïque, et ainsi bénéficier des points d’expérience associés à la place de son ou ses XP normaux. Si ce statut est attribué à un personnage non-unique, le nombre d’xp gagnés est réduit à trois.
Utilisation des points d’expérience : le coût en points d’expérience nécessaire pour améliorer un personnage dépend de l’amélioration recherchée et de sa valeur. 

Une unité ne peut recevoir qu’une seule promotion à la fois ; si elle a suffisamment d’xp pour monter plusieurs caractéristiques il lui faudra attendre la fin d’une autre rencontre pour pouvoir les utiliser. Une caractéristique ne peut pas monter au-delà de 5.
Il est bien entendu possible de conserver des points d’expérience pour une utilisation ultérieure.
Le coût en points d’expérience nécessaire pour faire progresser une caractéristique d’un personnage est le suivant :

· Attaque, Défense ou Volonté : valeur de la caractéristique à atteindre

· Mouvement : (valeur de la caractéristique à atteindre)-1

Durée d’effet des améliorations : un personnage expérimenté peut continuer à participer à des batailles tant qu’il survit. Si il est mis hors de combat lors d’une bataille il perd l’ensemble de ses xp accumulés et de ses éventuelles améliorations.
Coût d’un personnage experimenté : le coût d’un personnage expérimenté est augmenté de 1 zéni pour chaque tranche de 2 augmentations dont il bénéficie.

Durée de vie des personnages : un personnage unique est définitivement mort s’il est mis hors de combat trois fois au cours d’une même campagne. Les personnages non-uniques sont remplacés sans problème. 
Les règles optionnelles suivantes sont utilisées : 

· Seuil de mise hors combat : les personnages ne sont mis directement hors de combat que sur un écart de 5 ou plus au résultat du jet de dé

· Durée des rencontres : les rencontres sont limitées à 6 tours, à chacun de prendre en compte cette contrainte afin de remplir les objectifs du scénario

· Tirage d’évènement : en début de rencontre, un événement aléatoire est tiré et s’appliquera pour cette rencontre.

· Eradication de l’adversaire : en dehors des objectifs du scénario, si un des adversaires perd l’ensemble de ses combattants il perd d’office le scénario.
· Abandon : afin d’éviter de perdre des personnages inutilement, un joueur peut choisir d’abandonner la partie (cela correspond à une réddition ou une fuite). Cela doit être annonçé à son tour de jouer, avant toute autre action. Cela met fin immédiatement à la partie et les points sont comptabilisés en fonction des règles. 
· Equipement de base : lors de chaque bataille, chaque joueur pourra prendre un équipement gratuitement.
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